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Пояснительная записка 
 
Рабочая программа разработана на основе требований к планируемым результатам освоения 
обучающимися с умственной отсталостью ( интеллектуальными нарушениями) ФАООП МКОУ 
« СОШ №12 г. Нижнеудинск» 
К основным целям общего начального образования относятся: 
• развитие личности школьника, его творческих способностей, интереса к учению, формирование 
желания и умения учиться; 
• воспитание нравственных и эстетических чувств, эмоционально-ценностного позитивного 
отношения к себе и окружающему миру; 
• освоение системы знаний, умений и навыков, опыта осуществления разнообразных видов 
деятельности; 
• охрана и укрепление физического и психического здоровья детей; 
• сохранение и поддержка индивидуальности ребенка. 
Задачи: 

1. Формирование навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые 
наиболее типичны и распространены в информатике: 

• применение формальной логики при решении задач: построение выводов путем применения к 
известным утверждениям логических операций («если – то», «и», «или», «не» и их комбинаций – 
«если ... и ..., то...»); 

• алгоритмический подход к решению задач – умение планирования последовательности действий 
для достижения какой-либо цели, а также решения широкого класса задач, для которых ответом 
является не число или утверждение, а описание последовательности действий; 

• системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых 
составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в 
целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы; 

• объектно-ориентированный подход: самое важное – объекты, а не действия, умение объединять 
отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой 
группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу 
«из чего состоит и что делает (можно с ним делать)». 

2. Создание кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, 
комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и 
выигрывают») и некоторыми другими. 

3. Формирование навыков решения логических задач и ознакомление с общими приемами 
решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» (поиск закономерностей, 
рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого 
воображения и др.). 

Описание места учебного предмета в учебном плане 
Программа рассчитана на 1 год обучения, 34 часов ( 1 час в неделю, 34 учебные недели) 
 
Требование к знаниям умениям 
-овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся 
мире; 
-развитие мотивов учебной деятельности; 
-развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной 
деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и 
свободе; 
-развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных 
ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;  
Предметные: 
В результате изучения материала учащиеся должны уметь: 



-   предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных; 

- выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия этим группам; 

-   разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по значениям 
разных признаков; 

-   находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков; 

-   приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках; 

-   точно выполнять действия под диктовку учителя; 

 - отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять 
истинные и ложные высказывания. 

Содержание учебного предмета 
Виды информации. Человек и компьютер 
Человек и информация: мы живём в мире информации; информацию человек воспринимает с 
помощью органов чувств (глаза, уши, нос, язык, кожа); звуки несут человеку информацию; 
примеры звуковой информации. 
Какая бывает информация: звуковая, зрительная, вкусовая, тактильная (осязательная), 
обонятельная вкусовая, тактильная (осязательная), обонятельная информация; примеры. 
Источники информации: природные источники информации (солнце, человек, петух, хлеб и т. д.) и 
искусственные источники информации (колотушка сторожа и пр.) 
Приёмники информации: люди и животные – приёмники различных видов информации (на 
примерах); радио и телефон как устройство для передачи информации; телефон – средство связи и 
общения. 
Компьютер как инструмент: человек создал для себя разные инструменты: орудия труда, 
музыкальные инструменты, а также компьютер как помощник при работе информацией, 
например, с текстовой и графической. 
Контрольная работа по теме «Виды информации. Человек и компьютер».  Кодирование 
информации 
Носители информации: звук, бумага, береста, камень, снег и следы на снегу, электронные 
носители, любые предметы (на примерах). 
Кодирование информации: звуковое кодирование; рисуночное письмо, буквенное 
кодирование и иероглифы. 
Алфавит и кодирование информации: греческий и латинский алфавиты как основа алфавитного 
письма. 
Английский алфавит и славянская азбука: происхождение и использование. 
Письменные источники информации: папирусы, свитки, книги, архивы. 
Языки людей и компьютеров: люди разговаривают на естественном языке; современный человек 
создал искусственные (формальные) языки, построенные на строгих правилах; компьютерный 
алфавит. 
Текстовая и графическая информация: древние тексты, современные тексты (на примерах). 
Контрольная работа по теме «Кодирование информации». Глава 3. Информация и данные 
Числовая информация: способы счёта предметов и древности, человек и информация - это форма 
представления информации и способ кодирования информации. 
Время и числовая информация: число как способ представления информации о времени, даты, 
календарь, текущая дата. 
Число и кодирование информации: число несёт в себе информацию о размере предметов, о 
расстоянии, о времени; с помощью чисел можно закодировать текстовую информацию. 
Код из двух знаков: звуковое двоичное кодирование информации; письменное двоичное 
кодирование. 



Помощники человека при счете: абак, счеты, арифмометр, калькулятор, компьютер. 
Память компьютера: электронная лампа, ламповая память. 
Контрольная работа по теме « Информация и данные».  Документы и способы их создания 
Данные: воспринимать информацию из текста могут только люди и животные, текст имеет смысл. 
Смысл текстовых данных: слово – это цепочка букв, имеющая смысл; влияние знаков 
препинания на смысл текста; замена буквы в слове и смысл слова; шрифт. 
Память компьютера: электронная лампа, ламповая память, память на микросхемах, их 
особенности 
Передача данных: почта, средства доставки писем, электронная почта. 
Компьютер и обработка данных: текст как цепочка компьютерных символов текст в памяти 
компьютера, компьютерный (электронный) текст. 
Контрольная работа по теме « Документы и способы их создания». 
 
Календарно-тематическое планирование   
 № 

 
Дата (план) Дата (факт) Тема урока 

1 06.09-08.09  
Человек и информация. Техника 
безопасности. 

2 13-15.09  Какая бывает информация. 
3 20-22.09  Источники информации. 
4 27-29.09  Источники информации. 
5 04-06.10  Приёмники информации. 
6 11-13.10  Приёмники информации. 
7 18-20.10  Компьютер и его части. 
8 25-27.10  Теперь мы знаем. Мы научились. 
9 08-10.11  Носители информации. 

10 15-17.11  
Носители информации 

11 22-24.11  
Кодирование информации. 

12 29.11,01.12  Кодирование информации. 
13 06-08.12  Письменные источники 
14 13-15.12  Письменные источники. 
15 20-22.12  Языки людей и программирования.  

16 27.12,17.01  
Языки людей и программирования. Теперь 
мы знаем.  

17 19.01,24.01  Текстовые данные. 
18 26.01,02.02  Графические данные. 
19 07-09.02  Числовая информация. 
20 14-16.02  Десятичное кодирование. 
21 21.02  Двоичное кодирование. 
22 02-07.03  Числовые данные. 

23 14-16.03  
Контрольная работа по теме: Информация и 
данные. Теперь мы знаем.  

24 21-23.03  Документ и его создание. 
25 04-06.04  Электронный документ и файл.  
26 11-13.04  Поиск документа. 
27 18-20.04  Создание текстового документа. 
28 25-27.04  Создание текстового документа. 



29 02-04.05  Создание графического документа. 
30 11.05  Создание графического документа. 
31 17-19.05  Теперь мы знаем. Мы научились. 

32 23.05  Обобщение по теме: Документ и способы его 
создания. 

33 25.05  Контрольная работа по теме: Документ и 
способы его создания. 

34 25.05  Теперь мы знаем. Мы научились. 

Материально – техническое обеспечение  

• Телевизор 
• Ноутбук 
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